DZIALAJ MATEMATYCZNIE to inicjatywa, ktdrej uczestnicy zaplanujg i zrealizujg
przedsiewziecia, polegajgce na zaprojektowaniu, wytworzeniu i przetestowaniu
prototypow wiasnych gier planszowych. Uczestnicy wezmg udziat w warsztatach
Z zarzgdzania projektami i warsztatach tworzenia gier planszowych.

DZIALAJ MATEMATYCZNIE to projekt, ktory zaktada powstanie prototypow gier
planszowych, stanowigcych pomoc dydaktyczng przeznaczong do rozwoju miekkich
kompetenciji i umiejetnosci matematycznych uczniéow klas 1V-VI szkét podstawowych
oraz przeprowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem gier z uczniami szkét z Trojmiasta
i okolic.

Uczestnicy zdobedg wiedze i doswiadczenie z zakresu:

e zarzadzania projektami i ryzykiem w projekcie, tworzenia harmonogramu
i budzetu projektu, zarzgdzania zmiang;

e konstruowania gier planszowych od koncepcji do testow;

e szkolnej podstawy programowej oraz potrzeb i mozliwosci uczniow;

e prowadzenia zajeC z uczniami w ramach testowania gier.

DZIALAJ MATEMATYCZNIE kierujemy do:

e studentow i absolwentéw kierunkbw matematycznych (matematyka,
statystyka, ekonometria itp.);

e 0sOb zainteresowanych innowacyjnymi metodami edukacji szkolnej
i pozaszkolnej;

e 0s0Ob zainteresowanych projektowaniem gier planszowych.

UDZIAL W PROJEKCIE JEST BEZPLATNY!
DZIALAJ MATEMATYCZNIE to:

32 uczestnikdw podzielonych na 8 zespotdéw;
8 prototypdw gier;

5 treneréw;

3 dni warsztatow;

160 testerow, wolontariuszy i opiekunow;

6 miesiecy wspotpracy i dobrej zabawy.



MIEJSCE REALIZACJI: Trojmiasto.

HARMONOGRAM PROJEKTU:

Projekt realizujemy w okresie pazdziernik 2016 — kwiecien 2017.

Dziatanie Termin
1 | Rekrutacja uczestnikow. 3-18 pazdziernika 2016
2 | Warsztaty z zarzadzania projektami. 22-23 pazdziernika 2016
3 | Planowanie projektéw wytworzenia gier przez zespoty | listopad 2016
uczestnikow wedtug wtasnych pomystow.
4 | Warsztaty z tworzenia gier. 3 grudnia 2016
5 | Warsztaty ze szkolnej podstawy programowej i pracy z | 3 grudnia 2016
uczniami.
6 | Tworzenie prototypdw gier przez poszczegdlne zespoty | grudzien 2016 — luty 2017
uczestnikow.
7 | Testy wewnetrzne. luty 2017
8 | Zajecia z uczniami w wybranych szkofach. marzec — kwiecien 2016
9 | Zakonczenie projektu. kwiecien 2017
10 | Wsparcie organizacyjne i merytoryczne ekspertow. caly czas trwania projektu

ORGANIZATORZY:

Fundacja Rozwoju Bombonierka.

Fundacja, ktorej celem jest miedzy innymi
zwiekszanie poziomu wykorzystania
potencjatu, talentéw i mozliwosci jednostek
oraz grup spotecznych dla dobra wspélnego.

www.facebook.com/FundacjaBombonierka

REBELatorium.

Dziat wydawnictwa Rebel koncentrujgcy sie
na nowych projektach gier, prototypach
i wydarzeniach  edukacyjnych  zwigzanych
z grami "bez pradu”.
http://wydawnictwo.rebel.pl

https://www.facebook.com/rebelatorium


http://wydawnictwo.rebel.pl/
https://www.facebook.com/rebelatorium

TRENERZY:

Maciej JesionowskKi

Krzysztof Szafranski

Katarzyna Cioch

Event manager w REBEL.pl, ktéry, poza
organizowaniem Festiwalu GRAMY,
uczestniczy w akcjach promocyjnych oraz
koordynuje akcje Laboratorium Gier. Prelegent
i trener prowadzacy zajecia rozwoju
osobistego z wykorzystaniem gier (takze o ich
projektowaniu). Specjalizuje sie w warsztatach
z zakresu wykorzystywania gier w edukaciji,
biznesie i rozwoju. Cztonek Polskiego
Towarzystwa Badania Gier, Gdanskiego
Stowarzyszenia Fantastyki ALKOR, psycholog
Polskiej Akademii Dzieci i zatozyciel Kota
Naukowego Integra Uniwersytetu SWPS
w Sopocie. Wspolzatozyciel blogaJa Ty Gry.
Fan Gry o Tron, The Walking Dead, gier
fabularnych  (larp, rpg), improi gier
z mechanikg ukrytej tozsamosci.

Szef biura projektowego wydawnictwa Rebel.
Weczesniej: dyrektor handlowy wydawnictwa
Kuznia Gier i marketingowiec w firmach
Granna i Goliath Games. Od lat zajmuje sie
popularyzowaniem gier planszowych,
karcianych i fabularnych. Organizator
Druzynowych Mistrzostw Europy i turniejéw
Warhammera Fantasy Battle.
Wspotorganizator ogdlnopolskich konwentow.
Prowadzi szkolenia z wykorzystania gier
w edukacji i biznesie oraz doradza nowym,
wchodzagcym do branzy firmom. Fan form
postteatralnych. W wolnych chwilach grywa
turniejowo w Magic: the Gathering.

Wiceprezes Zarzadu Fundacji Rozwoju
Bombonierka oraz koordynator
ds. zarzgdzania ryzykiem w instytucji
finansowej. Posiada doswiadczenie trenerskie
z zakresu zarzgdzania projektami
i zarzgdzania ryzykiem. Kierownik i uczestnik
wielu projektow biznesowych w branzy
finansowej. Absolwentka matematyki na UG
z dodatkowym  wyksztalceniem w zakresie
zarzgdzania ryzykiem (SGH), bankowosci
i finanséw (WSB) oraz zarzadzania projektami
(WSB).


http://www.jatygry.pl/

WARSZTATY:
1. Zarzadzanie projektami
Podczas warsztatu uczestnicy dowiedzg sie jak tworzyC plan projektu, jak
definiowa¢ cel, zakres i rezultaty projektu. Na praktycznych przyktadach
uczestnicy nauczg sie tworzy¢ harmonogram i budzet projektu oraz zapoznajg sie
z podstawami zarzgdzania ryzykiem w projekcie.

Podczas tego spotkania poswiecimy tez duzo czasu na wzajemne poznanie sie
uczestnikow, ¢wiczenia z komunikacji i podziat na zespoty.

Prowadzenie: Katarzyna Cioch.

2. Tworzenie gier

Prowadzacy warsztat podzielg sie z uczestnikami swoim doswiadczeniem
w zakresie tworzenia gier planszowych, w szczegolnosci w zakresie kreatywnego

projektowania gier i ich testowania.

Prowadzenie: Maciej Jesionowski, Krzysztof Szafranski.

3. Praca z uczniami

Uczestnicy warsztatu zapoznajg sie z podstawg programowg nauczania
matematyki w klasach IV-VI, specyfikg pracy z uczniami oraz przyktadami
typowych trudnosci i ograniczen w pojmowaniu matematyki.

Prowadzenie: Matgorzata Mastowska, Alicja Bajduszewska.

ZAPISY:
https://goo.gl/forms/LbGilwDyKO1YhK572

OPIS PROJEKTU | WYDARZENIA:

https://www.facebook.com/events/1696517040675168/



https://goo.gl/forms/LbGilwDyKO1YhK572
https://www.google.com/url?q=https://www.facebook.com/events/1696517040675168/&sa=D&ust=1475652845685000&usg=AFQjCNGRt3jeMn3MkaeBzLVJiW4Y7qxvXA

