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CZY WYPADA RZUCAC TORTEM?

Instrukcja przygotowania wersiji print&play gry
Najlepiej, aby gre przygotowata osoba, ktdra nie bedzie uczestniczy¢ w rozgrywece,
gdyz wowczas zaden z uczestnikdw nie bedzie miat wglagdu w karty i gra bedzie
dla wszystkich wieksza tajemnica. Nie jest to jednak konieczne i przygotowanie, gry
przez jednego z uczestnikdw nie zepsuje Wam doswiadczenia ani zabawy.

Woydrukuj arkusze instrukcji i zszyj ze sobag wedtug kolejnosci stron
(plik o nazwie ,,Gra-w-spektrum-instrukcja)

* Gra sktada sie z 4 scenariuszy. Kazdy scenariusz znajduje sie w odrebnym pliku:

plik o nazwie ,,Gra-w-spektrum-scenariusz-17;
plik o nazwie ,,Gra-w-spektrum-scenariusz-2”;
plik o nazwie ,Gra-w-spektrum-scenariusz-3”;
plik o nazwie , Gra-w-spektrum-scenariusz-4".
* Kazdy scenariusz zawiera wytacznie karty do wyciecia. Wszystkie karty
danego scenariusza maja taki sam rewers (tyt karty) przedstawiajacy

pewien symbol. Znajdujgce sie pod symbolami numery oznaczajg kolejne
czesci scenariusza tzw. podroze.
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Wydrukuj scenariusze. Zajmij sie kazdym scenariuszem osobno. Arkusze
scenariusza sg tak utozone w pliku, ze po kazdym arkuszu z awersami
(przdd kart) nastepuje odpowiadajgcy mu arkusz z rewersami (tyt kart).

* Mozesz wydrukowac plik dwustronnie i woéwczas wystarczy jedynie
wycig¢ wydrukowane karty (przody i tyty natozg sie na siebie). W takim
wypadku uzyj w miare mozliwosci sztywniejszego papieru.

* Jezeli wolisz, mozesz wydrukowac¢ wszystkie arkusze jednostronnie
i powktadac odpowiednie przody i tyty do tak zwanych , koszulek
na karty”. Koszulki mozesz kupi¢ w sklepach z grami planszowymi.
To foliowe ostonki, w ktore mozesz wsungc wyciety awers
i odpowiadajgcy mu rewers. Pomiedzy wyciete awersy i rewersy mozesz
wtozyc¢ zwyktg karte do gry, aby catosc byta sztywniejsza. Stosujac
to podejscie pamietaj, aby wycinac tylko dwa arkusze naraz (oznaczone
tymi samymi literami), aby karty sie nie pomieszaty. Odpowiednie
koszulki to tzw. ,,Standard European” - maja one rozmiar 59x92 mm.

 Utdz wszystkie gotowe karty danego scenariusza w jedna talie.
Na wierzchu talii powinny sie znalez¢ wszystkie karty z numerem
1 na rewersie, pod nimi karty z numerem 2, a na samym dole karty
z numerem 3. Kolejnos¢ poszczegodlnych kart w obrebie tego samego
numeru nie ma znaczenia.

Gotowe, mozecie grac!




